ETAP 3 - CO MOZE POJSC ZLE?

Postawa krytyka polega na rozwazeniu: ,,Jakie problemy mogq wystqpic; co
moze podjs¢ nie tak?” Tutaj szukasz bteddw i luk w planie. Pamietaj jednak, by
dziata¢ jako konstruktywny krytyk. W roli Krytyka wchodzisz w interakcje
tylko z Realistq - nie z Marzycielem. Staraqj sie znalez¢ stabe punkty,
zapobiegad problemom i zapewni¢ powodzenie planu, ale pozostaw
rozwiqzanie tych potencjalnych stabosci Realiscie.

Przyktadowe pytania pomocnicze:

e DLACZEGO plan moze sie nie powies¢?

e Dlaczego kto$ moze sprzeciwic¢ sie temu planowi lub pomystowi?

e Co moze pokrzyzowac Ci plan? Co jest zagrozeniem dla jego realizacji?

e Czego brakuje w scenariuszu dziatan?

e Ktdre punkty strategii sq stabymi elementami tego planu?

e Co jeszcze jest potrzebne; czego brakuje w planie?

e Co zrobisz, gdy... (tu podaj konkretne ryzyko np. gorzej zdasz egzamin
6smoklasisty, z jakiegos powodu nie zdobedziesz przewidywanej liczny
punktéw rekrutacyjnych, rodzice nie bedq akceptowali Twoich wyborow
itp.)?

e O czym zapomniates$ na liscie zadan?

e O co jeszcze trzeba zadbad?

e Jakie jest ryzyko, ze nie zrealizujesz swojego planu?

e Czyiw jaki sposéb nalezy przeformutowac plan?

Teraz zapisz swoje pomysty wykorzystujgc do tego ponizszq karte

z chmurkami. Jesli potrzebujesz wiecej miejsca na notatki mozesz jq
skopiowad.

1 Q ¥ 3






	untitled1: 
	untitled2: 
	untitled3: 
	untitled4: 
	untitled5: 
	untitled6: 
	untitled7: 
	untitled8: 
	untitled9: 
	untitled10: 
	untitled11: 
	untitled12: 
	untitled13: 
	untitled14: 


